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Exercice 1. Déclaration et Initialisation
a. Déclarez un tableau de Natural de taille 6.
b. Déclarez un tableau d’entier naturel de taille N = 12. Quel est ’avantage d’utiliser une variable pour

définir la taille d’un tableau? Comment s’assurer que le programmeur ne modifie pas le contenu de cette
variable 7

c. Ecrivez une boucle permettant d’initialiser le contenu du tableau avec des 0.

Exercice 2. Saisie et Affichage

a. Déclarez un tableau Tab de taille 10 contenant des Natural.

b. Ecrivez la boucle permettant a ’utilisateur de saisir les valeurs du tableau Tab.

c. Donnez la boucle permettant d’afficher les valeurs du tableau Tab.

Exercice 3. Copie

a. Déclarez deux tableaux Tabl et Tab2 de taille 10 contenant des Positive.

b. Ecrivez la boucle qui recopie le tableau Tabl dans le tableau Tab2.

c. Ecrivez la boucle qui recopie le tableau Tabl & I’envers dans le tableau Tab2.

d. Déclarez un tableau Tab3 de taille 20 contenant des Positive.

e. Ecrivez I’algorithme permettant de recopier Tabl suivit de Tab2 dans le tableau Tab3. Combien de fois
passez vous dans une boucle ? Peut on faire mieux ? Si oui, écrivez & présent ’algorithme le plus efficace.

f. Ecrivez l'algorithme qui remplit le tableau Tab3 avec le contenu du tableau Tabl et Tab2 en suivant le
schéma Tabl[1], Tab2[1], Tab1[2], Tab2[2], etc..

Exercice 4. Inversion

a. Ecrivez Palgorithme permettant d’inverser un tableau en utilisant un tableau intermédiaire.

b. Ecrivez 'algorithme permettant d’inverser un tableau sans utiliser de tableau intermédiaire.

Exercice 5. Somme, Moyenne, etc.
a. Ecrivez Palgorithme calculant la somme des valeurs d’un tableau de 20 cases contenant des Float.
b. Ecrivez lalgorithme calculant la moyenne des valeurs d’'un tableau de 20 cases contenant des Float.
c. Ecrivez 'algorithme calculant la moyenne des valeurs positives d'un tableau de 20 cases contenant des
Float. Note : vous devrez utiliser un compteur pour savoir combien de valeur positive il y a dans le tableau.
d. Ecrivez l'algorithme qui calcule la position de la valeur minimum d’un tableau de 20 cases comportant
des Integer.
e. Ecrivez ’algorithme qui calcule la position et la valeur du maximum d’un tableau de N cases comportant
des Natural.
f. Ecrivez I'algorithme qui calcule la valeur maximale et minimale d’un tableau de N cases comportant
des Float.
Exercice 6. Saisie avancé
a. Déclarez un tableau Tab de taille 8 contenant des Integer.
b. Ecrivez une boucle qui demande & l'utilisateur de saisir un nombre positif. Tant que ’utilisateur ne
saisie pas un nombre positif I’algorithme redemande la valeur.
c. En utilisant la boucle de la question précédente, écrivez 'algorithme qui demande a l'utilisateur de
saisir les valeurs positives & mettre dans le tableau.

Exercice 7. Palindrome Un palindrome est un mot qui lu dans les deux sens donne le méme résultat.
Par exemple Laval est un mot palindrome. Il est possible d’étendre cette définition aux tableaux. Un tableau
palindrome contient dans sa premiére et sa derniére case la méme valeur et ainsi de suite pour la deuxiéme
et "avant-derniére case etc.



a. Ecrivez un algorithme qui indique si oui ou non un tableau est un palindrome.
b. Combien de fois passez vous dans une boucle ? Est-il possible de faire mieux ? Si oui, écrivez 1’algorithme
qui est le plus efficace possible pour faire ce traitement.
Exercice 8. Plateau

Un plateau dans un tableau est la plus longue suite de nombres égaux dans le tableau. Par exemple, le
tableau suivant contient 5 plateaux.
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a. Ecrivez un algorithme qui calcule la longueur du plus grand plateau.

b. Ecrivez un algorithme qui calcule le nombre de plateaux dans un tableau.

c. Ecrivez un algorithme qui affiche la taille de chaque plateau.

Exercice 9. Suites Dans cet exercice, nous allons utiliser des tableaux pour stocker des suites de nombres.
Nous utiliserons pour cela un tableau d'Integer de taille N.

a. Nous cherchons & détecter les suites dans un tableau. Ecrivez ’algorithme permettant de vérifier si un

tableau contient une suite croissante. Quelles modifications faut il faire pour vérifier si le tableau contient une
suite décroissante 7 Y a-t-il une autre fagon ? Quelle modification permet de tester si la suite est strictement
croissante ?

b. Nous cherchons maintenant & connaitre la longueur de la plus longue suite croissante de nombres.
Ecrivez lalgorithme permettant de répondre a cette question.
c. Ecrivez I'algorithme calculant la longueur de la plus longue suite qu’elle soit croissante ou décroissante.

d. Ecrivez un algorithme qui demande a l'utilisateur de saisir une suite croissante et qui la range dans le

tableau. L’algorithme doit s’arréter si le tableau est plein ou si l'utilisateur donne une valeur qui ne peut pas
faire partie de la suite croissante. Dans ce cas, la fin du tableau doit étre remplie avec la plus grande valeur.

Exercice 10. Histogramme

a. Ecrivez un algorithme qui affiche sous forme d’histogramme en barre le contenu d’un tableau comme
dans ’exemple ci-contre.
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Exercice 11. Polyndémes

Dans cette exercice, nous nous intéressons a la representation d’un polynéme de degré maximum 10 :
Zgo a;x'. Pour cela nous utilisons un tableau de 11 cases numérotées & partir de zéro dans lequel la case
d’indice ¢ contient la valeur de a;.

a. Définissez le type de tableau TPolynomel( permettant de représenter un polynome de la fagon présentée
ci-dessus.

b. Ecrivez ’algorithme permettant de calculer la valeur du polynéme étant donné une valeur de X.
L’opérateur puissance s’écrit en Ada "**’.
c. Ecrivez un algorithme calculant le degré d'un polynoéme.

d. Ecrivez un algorithme additionnant deux polynémes.



